PRIJENOS
PODATAKA
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Prijenos podataka u mreZi se
ne obavlja odjednom kao
kontinuirani niz bitova, umjesto
toga datoteke se dijele u male
dijelove koji se zovu PAKETI
pa se taj prijenos podataka
naziva PAKETNI PRIJENOS
PODATAKA

\ 4

Svaki paket sastoji se iz 3 dijela
a) gaglavljd (header) - sadrzi
podatke o primatelju i
posiljatelju

b) tijelo sa podatcima

c) gaceljd (flag) — dio paketa

namjenjen provjeri ispravnosti

isporuke

ULOGA
RACUNALNE
MREZE

Jedan od osnovnih ciljeva
racunalne mreze je da omoguci
sigurnu razmjenu podataka
izmedu udaljenih racunala u §to
kraéem vremenu.

Paketni

prijenes
poedeataka

KAKO SE
ODVIJA
PRIJENOS
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MreZa mora omogucditi
svakom rac¢unalu u svakom
trenutku da nesmetano
komunicira sa drugim
racunalima

Primatelj provjerava
ispravnost paketa i
ako je sve u redu
spaja ga s pristiglim
paketom kako bi po
zavrSetku isporuke
primatelj dobio istu
datoteku

Ako je iz nekog
razloga paket
neispravan ili nije
stigao na
odrediste,
posiljatelj dobiva
poruku da ponovi
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